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Motion for Interaction

Formato do curso: Presencial e Live Training

Localidade: Live Training

Data: 13 Set. 2022 a 20 Set. 2022

Preco: 430€

Horario: Pés-laboral e Sdbados - 32s, 52s das 18h30 as 21h30 e sdbados das 10h00 as 17h00
Duracao: 18 horas

Neste momento vive-se uma época de transicdo, o flat design veio para ficar, com interfaces mais limpos e
objetivos, complementado com o movimento através de interacdes digitais que facilitam a experiéncia do
utilizador tornando-a mais imersiva. Nao existem ferramentas standard mas sim principios basicos de animacao
e interacdo que permitem que exista um campo vasto de possiveis integracoes.

Destinatarios

O Curso Motion for Interaction destina-se a todos os interessados em adquirir ou aprofundar conhecimentos no
campo da interacdo com movimento, integrada em plataformas digitais: Gestores de Projeto, Designers Graficos,
Profissionais ligados ao Marketing e Comunicacao.

Pré-requisitos

Conhecimentos de sistema operativo (Windows ou MacQS) na ética do utilizador. Conhecimentos basicos de
ferramentas gréficas é preferencial, mas nao obrigatério.

Objectivos

O Curso Motion for Interaction pretende dotar os formandos dos conhecimentos necessarios para projetar,
produzir e integrar interacfes com movimento em diversos suportes digitais.

Programa

e Principios de animacao tradicional vs digital e de interaccdo



o Introducdo a animacao, técnicas e principios de animacao
Ferramentas de animacao

o Ferramentas Tradicionais versus Ferramentas interativas
Micro-interacdes, animacdes de transicao

o Principios basicos e movimentos de interacdo
Desenvolvimento de protétipo

o Criagao de animacao
Integracdes

o Export, formatos, Ferramentas



