°
::: Rumos valorizamos profissionais!

Programacao Java para Android

¢ Formato do curso: Presencial e Live Training

¢ Localidade: Porto

e Data: 24 Jan. 2019 a 05 Fev. 2019

e Preco: 775€

e Horario: Pés-laboral e Sdbados - 32 e 52, das 18h30 as 21h30 + Sdbados das 10h00 as 17h00
¢ Nivel: Intermédio

¢ Duracao: 24 horas

A linguagem Java é a linguagem que tradicionalmente tem sido utilizada para a criacdo de apps nativas para o
Android. Tem também uma utilizacdo universal, nomeadamente na criacdo de aplicacdes empresariais e no
desenvolvimento de sites Web.

Destinatarios

Destina-se a programadores interessados em adquirir/aprofundar conhecimentos no desenvolvimento de
aplicacdes para Android recorrendo a tecnologia Java.

Pré-requisitos

Este curso apresenta como pré-requisito gosto e apeténcia pelo desenvolvimento de apps para equipamentos
mdveis. Conhecimentos de algoritmia e experiéncia em linguagens de programacao.

Objectivos

O curso de programacao Java para Android tem como objetivo dotar os formandos dos conhecimentos teéricos e
praticos necessarios para utilizar a linguagem Java para a criacao de aplicacées.

Metodologia

Presencial ou live training.



Programa

Caracteristicas da Linguagem

Java Technology Overview
Paradigma de Orientacao a Objectos
Messaging

Desenvolvimento de Aplicacoes Java
Introducao a Linguagem Java
Instanciacao

Varidveis e Tipos de Dados
Operadores e Expressoes

Arrays

Controlo de Fluxo

String e StringBuffer

Heranca

Framework Java

Qualificadores e Modificadores de Acesso
Polimorfismo

Tratamento de Excepcoes

Caracteristicas da Linguagem

Java Virtual Machine

Interpretada

Portabilidade
Multithreaded

Carga Dinamica de Cdédigo

Orientagao a Objectos

Java Technology Overview
Java SE, EE and ME

e Java Virtual Machine (JVM)



e Software Based Technology
¢ Java Run-Time Environment (JRE)
e Garbage Collector

Paradigma de Orientacao a Objectos

Abstracao

Encapsulamento de Atributos e Comportamentos
Usar o UML
Exercicio: Criar dois diagramas de UML

Messaging

e Definicdo de métodos e chamadas
e Parametros/Argumentos
e Retorno

Desenvolvimento de Aplicacoes Java

e Ferramentas de Desenvolvimento Java
¢ Criagao de ficheiros JAR
e Escrever, compilar e executar aplicaces Java

Introducao a Linguagem Java

e Sintaxe e palavras-chave da linguagem
¢ |dentificadores e convencdes da linguagem

Instanciacao

Object Blueprint

Classes e Objectos Definicao

Declaragao de Classes
Instancias

Variaveis e Tipos de Dados

Atribuicao e declaracao de variaveis

Tipos de dados Primitivos e de Referéncia/Objetos

Casting de tipos de dados

Escopo de varidveis
Operadores e Expressoes

e Funcionalidade
e Precedéncia

Arrays

e Definicao de Arrays



e Declaracao, atribuicao e instanciacao de Array
e Atribuicdo e leitura de indices
e Exercicio: Array simples

Controlo de Fluxo

e Repeticao
e Decisao

String e StringBuffer

e String
e StringBuilder
e Exercicio: String &ampamp StringBuilder na API

Heranca

Hierarquia da Heranca

SubClass e SuperClass

Re-definicdo de Métodos

Dynamic Method Binding
Framework Java

e Pacotes de Classes
e Application Programming Interface (API)
e Documentacdo da API

Qualificadores e Modificadores de Acesso

e Para: Classes, Varidveis e Metodos
e Interface de Objecto publica e implementacdo privada

Polimorfismo
e Varidveis, parametros e arrays polimorficos
Tratamento de Excepcoes

e Objectos de Excepcao

try/catch/finally statement

Javas Catch ou Specify Requirement

Collections

Vector, Enumeration, List etc.

Input Output

Input e Output Streams

Leitura e Escrita local e remota

Persisténcia de Objeto Serializacdo



